附件1

2014年“中望杯”全国机械职业院校

“零部件测绘、三维数字建模与制图”技能大赛预规程

一、竞赛名称

2014年“中望杯”全国机械职业院校“零部件测绘、三维数字建模与制图”技能大赛

2、 竞赛分组和参赛对象
本次大赛设置教师组和中职学生组两个组别，均为个人赛。
（一）教师组参赛对象

1.高等职业院校（含高职、高专、成人高校）、技师学院相关专业专任教师；

2.中等职业学校(含中专、职高、职教中心)、技工学校相关专业专任教师。

教师组不区分高、中职，所有参赛教师同台竞技。

（二）中职学生组赛项参赛对象

中等职业学校（含中专、职高、职教中心）、技工学校相关专业在籍学生。性别不限，年龄须不超过21周岁。
3、 教师组比赛内容、方式和评判指标

（一）教师组比赛为个人赛，不分高、中职，比赛题目将以任务书形式公布。

（二）参赛选手在4小时内于赛场内连续完成全部比赛内容。

（三）比赛内容

 教师组比赛内容设计参考企业实际设计流程，参赛选手根据赛场提供的二维零件图纸和相关工具、设备，完成以下任务：

任务一：完成给定零件的三维建模设计。参赛选手根据给定的零件二维图纸，运用赛场提供的设备和三维CAD软件，逐一完成各零件的三维建模。

任务二：完成各零件的三维装配，实现动画演示。参赛选手根据完成各零件的三维图，结合给定的相关零件三维图，编制装配工艺和相关技术要求，完成各零件的三维装配任务，制作.avi格式三维装配动画，能直接体现装配的运动关系，反映出装配体之间的工艺性。

任务三：完成产品二维总装图绘制，打印出图。参赛选手利用赛场二维机械设计软件、三维CAD软件，将完成的三维装配图转化成二维图，并按照现行国家制图标准要求，进行图纸修改和完善，添加图幅、标题栏、标注、零件序号、BOM表以及技术要求等内容。通过虚拟打印的方式输出.pdf格式图纸。

所有竞赛结果按任务书要求保存、提交。

（四）评判指标（见表1-1）

表1-1：

教师组评判指标

	一级指标
	比例
	二级指标
	比例

	零件三维建模
	40%
	三维建模时零件设计的正确性
	15%

	
	
	三维建模时所有零件设计的完整性
	25%

	零件三维装配
	40%
	装配的完整性
	15%

	
	
	装配安装的正确性

（含装配工艺）
	15%

	
	
	制作装配动画并生成视频
	10%

	绘制2D装配工程图
	20%
	视图表达、线型
	10%

	
	
	标注、文字
	5%

	
	
	图幅、标题栏、明细表
	3%

	
	
	PDF虚拟打印
	2%


四、中职学生组比赛内容、方式和评判指标
（一）中职学生组比赛为个人赛，比赛题目将以任务书形式公布。

（二）参赛选手在4小时内于赛场内连续完成全部比赛内容。

（三）比赛内容

 中职学生组比赛内容将参考企业实际岗位要求，结合教学实际，完成以下任务：

任务一：完成给定零件的尺寸测量。参赛选手按照要求，使用量具，完成各给定零件的相关尺寸测量。

任务二：绘制完整的零件二维工程图。参赛选手运用赛场提供的二维机械设计软件，结合测量的尺寸，绘制出完整的零件二维工程图。要求图幅、标题栏、标注样式、技术要求等符合现行国家制图标准。

任务三：绘制零件的二维装配图。参赛选手运用赛场提供的二维机械设计软件，完成各零件二维总装配图的绘制，并添加图幅、标题栏、标注、技术要求、零件序号和BOM表，要求符合现行国家制图标准。

所有竞赛结果按任务书要求保存、提交。

（4） 评判指标（见表1-2）

表1-2：

中职学生组评判指标

	一级指标
	比例
	二级指标
	比例

	零件尺寸测量
	20%
	零件实测尺寸准确性
	10%

	
	
	零件实测特征完整性
	5%

	
	
	粗糙度，形位公差等合理性
	5%

	零件二维工程图绘制
	40%
	视图表达、线型、图层等
	15%

	
	
	标注、文字、符号等
	15%

	
	
	图幅、标题栏、技术要求等
	10%

	二维总装配图绘制
	40%
	视图表达、线型、图层等
	10%

	
	
	装配尺寸、装配要求、符号等
	15%

	
	
	图幅、标题栏、BOM表、序号等
	15%


  五、评分标准制订原则、评分方法、评分细则

  （一）评分标准制定原则

1.评分标准以行业企业岗位要求为主要依据。

2.评分标准参考高等职业学校、中等职业学校机械制图有关教学的具体要求。

3.在大赛执委会的领导下，专家组制定评分体系，裁判组成员确定评分细则和评判标准。

 （二）评分方法

裁判组在坚持“公平、公正、公开、科学、规范”的原则下，各负其责，按照分项评分表进行评分。现场裁判组在竞赛过程中对参赛选手的各种突发情况进行观察和评判，记入竞赛记录单。评分裁判组根据参赛选手提交的竞赛结果，经加密组裁判处理后进行评分，成绩按照总分进行名次排列。然后经过加密裁判组进行解密工作，确定最终竞赛成绩，经总裁判长审核、仲裁组长复核后签字确认。

  六、竞赛规则

 1.竞赛现场除规定物品外不允许选手自带任何资料。

2.所有参赛选手采用相同的竞赛任务书，参赛选手集中在同一时段同一场地完成竞赛任务，竞赛时间为连续4小时，选手休息、如厕时间均计算在竞赛时间内。

 3.参赛选手进入赛场必须听从裁判人员的统一布置和指挥，首先需对比赛设备、选配部件、工量具等物品进行检查和测试，如有问题及时向裁判人员报告。

 4.参赛选手凭选手证、有效身份证件按正式比赛开始时间提前30分钟准时到达赛场集合，赛前15分钟抽取工位号，选手按工位号进场进行各项准备工作，裁判将对各参选手的身份进行核对。比赛开始15分钟后不得入场。

 5.参赛选手所携带进入赛场的参赛证件和其它物品，裁判员有权进行检验和核准。

 6.比赛过程中选手不得随意离开工位范围，不得与其它选手交流或擅自离开赛场。如遇问题时须举手向裁判员示意询问后处理，否则按作弊行为处理。

 7.在比赛过程中只允许裁判员、工作人员进入现场，其余人员（包括领队、技术指导）未经组委会同意不得进入赛场。

 8.比赛过程中，选手必须严格遵守安全操作规程，确保人身和设备安全，并接受裁判和技术人员的监督和警示。若因选手造成设备故障或损坏，无法继续比赛，裁判长有权决定终止比赛。

 9.当比赛过程中出现设备故障等问题时，参赛选手应请裁判至故障设备处确认原因，对于确因设备故障停机耽搁的时间，由裁判长视具体情况酌情后延。

 10.在比赛结束前15分钟，裁判长提醒比赛即将结束，选手应做好结束准备，结束哨声响起时，宣布比赛正式结束，选手必须停止一切操作。

 11.比赛结束后，选手应立即上交答题纸、工艺文件和比赛任务书，做好比赛设备的整理工作，包括设备移动部件的复位、归还工具、整理个人物品。

 12.比赛中有计算机编程、绘图内容的，需按比赛试题要求保存相关文档，不要关闭计算机，不得对设备随意加设密码。

 13.参赛选手不得将比赛任务书、图纸、草稿纸和工具等与比赛有关的物品带离赛场，选手必须经裁判检查许可后方能离开赛场。

 七、大赛使用设备平台

现场使用设备及平台由大赛组委会统一提供。

 （一）计算机配置

基本配置处理器I3≥3.0G，内存≥4G，硬盘≥100G，独立显卡，17寸及以上显示器，备用机配置与竞赛机配置完全相同。
 （二）使用的竞赛器材和技术平台

中望3D 2014 教育版、中望机械设计软件V2014。

    （三）测量工具

直尺、圆规、游标卡尺、角度尺等，详见赛前设备清单。
    八、排名和奖项设置

（一）教师组和中职学生组均只计算个人成绩，只设个人奖。

（二）排名：教师组和中职学生组均实行百分制，按参赛选手总成绩由高到低排名，总成绩相同的，取并列名次。

   （三）奖项：

    1.教师组。设个人一、二、三等奖，分别占参赛教师总数的10%、25%、35%，由大赛组委会颁发相应获奖证书和奖品。
对于获得教师个人一、二等奖的参赛教师，由主办方授予“全国机械职业院校‘三维数字建模与制图’教学能手”荣誉称号，并颁发荣誉证书。
    2.学生组。设个人一、二、三等奖，分别占参赛选手总数的10%、25%、35%，由大赛组委会颁发相应获奖证书和奖品。
对于获得一、二等奖的参赛选手的指导教师由组委会颁发优秀指导教师证书。
 九、申诉和仲裁

   （一）申诉

1.参赛选手对竞赛过程中出现的不符合竞赛规定的设备，有失公正的检测、评判、奖励做法，以及工作人员的违规行为等，均可提出申诉。

2.申诉时，须递交由参赛选手亲笔签字的书面申诉报告，报告应对申诉事件的现象、发生的时间、涉及的人员、申诉依据与理由等作充分且实事求是的叙述。事实依据不充分、仅凭主观臆断的申诉，不予受理。

3.申诉时效期为本轮次竞赛结束后2小时以内，超过时效期提出申诉，将不予受理。

4.赛场专设仲裁组负责受理申诉，仲裁组收到申诉报告之后，即根据竞赛规程等有关规定，对申诉事由进行审查，并在受理申诉6小时内将有关申诉处理结果，以书面形式告知申诉方。

5.申诉人不得无故拒不接受处理结果，不得采取过激行为刁难、攻击有关工作人员。否则，视为放弃申诉。

    （二）仲裁

1.大赛组委会授权技术工作委员会仲裁组，负责对大赛中出现的所有申诉事项进行仲裁，以保证竞赛的顺利进行和竞赛结果公平、公正。

2.仲裁组的裁决为最终裁决，参赛选手不得因申诉或对处理意见不服而停止竞赛或滋事。否则，按弃权处理。

 十、大赛违纪处理规定

（一）发现参赛选手不符合报名规定条件的、冒名顶替或弄虚作假的，报经大赛组委会核实批准后，一律取消该选手参赛资格，追究有关领导责任并通报批评。

（二）参赛选手有下列情节之一的，其比赛相应项成绩计为零分：

1.比赛期间违规透漏选手或其单位任何信息者；

2.在比赛现场内与他人（队）交头接耳，或有偷看、暗示等作弊行为者；

3.比赛期间使用通讯工具与他人联系者；

4.裁判根据大赛要求宣布比赛结束后，仍强行作答或操作者；

5.不服从裁判员的裁决，扰乱竞赛秩序，影响比赛进程，情节恶劣者；

6.其他违反比赛规则不听劝告者。

（三）参赛选手如造成竞赛使用仪器设备损坏，视情节由当事人单位承担赔偿责任；参赛选手不得触动非竞赛用仪器设备，如造成仪器设备损坏，由当事人单位承担赔偿责任并通报批评；对恶意破坏仪器设备等情节严重者，送交司法机关处理。

（四）各代表队非参赛人员若违反大赛纪律，将视情节轻重给予警告或通报批评。

（五）对违反大赛纪律的裁判员、工作人员，由各项目裁判长报经组委会核实批准后，视情节轻重给予警告或取消其裁判资格并通报所在单位。

（六）非大赛工作人员和参赛选手一律不得超越赛场指定的安全范围，不听劝阻造成后果者，追究其责任，并对其所在单位进行通报批评。

（七）各参赛队（选手）须按照大赛规定和赛题要求递交竞赛成果，禁止在竞赛成果上做任何与竞赛无关的标记；除大赛规定选手填写的信息外，不能出现透露选手身份的任何信息，否则视为作弊，相应赛项的成绩为零。

